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Auf dem Abenteuerspielplatz

Einleitung:
Timos Hund Rumpel ist verschwunden. Er ist nicht im Haus und auch nicht
im Garten. Also macht sich Timo auf die Suche. Er lduft zum Abenteuerspiel-
platz. Hier ist Rumpel gerne. Starte bei Nummer 1.
| Timo geht durch den Eingang. Wo ist Rumpel nur? Zuerst
sucht er rechts bei der mittleren Bank.
2 Diesen Eimer meint Timo nicht. Gehe noch einmal zurick.
3 Timo schaut sich weiter um. Plotzlich entdeckt er den
kleinen Hund.
Bei der Bank ist Rumpel nicht. Timo geht zum Busch vor
A .
dem Klettergerust.
5 Timo rutscht herunter und schaut sich um. Was bewegt
sich da hinter dem grof5en Eimer?
Mit dem gro[3en Eimer spielt nur ein kleines Kind. Timo ist
6 . . :
verzweifelt. Nun versucht er es bei der Wippe.
Am Busch ist von dem Hund auch keine Spur. Timo
7 versucht es auf dem Klettergeriist. Er klettert am rechten
Turm hoch.
8 Hier rutscht Timo nicht. Gehe noch einmal zurtick.
Bei der Wippe ruft Timo immer wieder Rumpels Namen.
9 Zwischen dem Baum und dem Busch steht eine Bank.
Traurig setzt sich Timo hin.
10 Hier ist Rumpel nicht. Timo rutscht die linke Rutsche
herunter.
11 Das ist der falsche Busch. Gehe noch einmal zuriick.
Wo ist Rumpel?
1
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Einleitung:

Als Timo heute von der Schule nach Hause kommt, ist die Aufregung grofs.
Seine Mutter begriifst ihn mit den Worten: ,,Rumpel ist weg!“ Rumpel ist der
Hund von Familie Schulte. Timo macht sich sofort auf die Suche. Bestimmt
ist Rumpel wieder auf dem Abenteuerspielplatz. Dorthin ist er schon einmal

weggelaufen. Deswegen beginnt Timo mit seiner Suche da.
Starte bei Nummer 1.

Am Eingang zum Abenteuerspielplatz steht ein Schild mit
der Aufschrift: ,Hunde verboten!“ Leider weif> Rumpel
das nicht, schliefdlich kann er nicht lesen. Timo wird ganz
mulmig. Er lduft zuerst zu den drei Bdnken. Bei der
mittleren Bank bleibt er stehen und sieht sich genau um.

Der Eimer ist zu klein, dass Rumpel sich dahinter
verstecken konnte. Gehe noch einmal zuriick.

Mide setzt sich Timo auf die Bank. Er hat Rumpel immer
noch nicht gefunden. Hoffentlich ist dem Hund nichts
passiert. Er ldsst seinen Blick weiter iber den Spielplatz
schweifen. Und plotzlich entdeckt er den Ausreif3er.

Das ist die linke Seite der Wippe. Timo sucht aber woanders
nach Rumpel. Gehe noch einmal zurdick.

Wdhrend er in den Sandkasten rutscht, schaut Timo sich
um. Da hinter dem groften Eimer! Hat sich da nicht etwas
bewegt? Aufgeregt lduft er auf ihn zu.

Bis zu dieser Bank lduft Timo nicht. Gehe noch einmal
zurlck.

Vor dem Busch kniet Timo sich hin und ruft laut nach
Rumpel. Auch hier gibt es keine Spur von ihm. Timo glaubt
nicht, ihn hier zu finden, trotzdem steigt er auf den rechten
Turm des Klettergerists.

© Persen

Verlag



Auf dem Abenteuerspielplatz

Diese Rutsche benutzt Timo nicht, um Rumpel zu suchen.
Gehe noch einmal zurlick.

Timo erreicht die Wippe. Immer wieder ruft er: ,Rumpel,
wo bist du?“ Aber auch hier ldsst sich der kleine Hund nicht
blicken. Zwischen dem grof3en Baum und dem Busch steht
eine Bank. Mit hdngenden Schultern schlurft Timo dahin.

10

Auf dem Klettergerust ist Rumpel auch nicht. Timo hatte
es sich ja schon gedacht. Er verldsst das Klettergertst Gber
die linke Rutsche.

11

Timo erreicht den Eimer. Schnell erkennt er seinen Irrtum.
Hinter dem Eimer krabbelt nur ein kleines Kind. Langsam
verldsst Timo der Mut. ,,Ich werde noch bei der Wippe
suchen®, denkt er und geht zur rechten Seite der Wippe.

12

Das ist der falsche Busch. Gehe noch einmal zurick.

13

Bei dieser Bank ist Rumpel nicht. Timo sieht sich um. Vor
dem Klettergeriist steht ein grofser Busch. Da konnte der
kleine Hund sich versteckt haben.

14

Timo klettert bei seiner Suche nach Rumpel nicht auf
diesen Turm. Gehe noch einmal zurtick.
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Einleitung:

Als Timo heute von der Schule nach Hause kommt, ist die Aufregung grofs.
Seine Mutter begriifst ihn mit den Worten: ,,Rumpel ist weg!“ Rumpel ist der
Hund von Familie Schulte. Er ist noch jung, sehr verspielt und manchmal reif3t
er aus. Da Timos Mutter auf seine kleine Schwester aufpassen muss, kann sie
Rumpel nicht suchen. Das tibernimmt nun Timo. Bestimmt ist Rumpel wieder
auf dem Abenteuerspielplatz, da ist sich Timo eigentlich sicher. Dorthin ist

er schon oft weggelaufen, weil er so gerne in der Nédhe von Kindern ist.
Deswegen beginnt Timo mit seiner Suche auf dem Spielplatz. Starte bei
Nummer 1.

Am Eingang zum Abenteuerspielplatz steht ein grofses
Schild mit der Aufschrift: ,Hunde verboten!“ Leider weif3
Rumpel das nicht, schlieflich ist er ein Hund. Und welcher
1 Hund kann schon lesen? Timo wird ganz mulmig. Er lGuft S
zuerst auf die rechte Seite des Spielplatzes zu den Bdnken.
Bei der mittleren Bank bleibt er stehen und sieht sich
genau um.

Der kleine Eimer ist nicht so gro[3, dass Rumpel sich
2 dahinter verstecken kénnte. Das ist das falsche Sandspiel- N
zeug. Gehe noch einmal zurtick.

Zu dieser Bank lduft Timo nicht. Er hat von der mittleren .
3 Bank einen viel besseren Uberblick. Gehe noch einmal U
zurlck.

Als Timo sich auf die Bank setzt, flihlt er sich schrecklich.
Er hat Rumpel immer noch nicht gefunden. Hoffentlich
L ist dem kleinen Hund nichts passiert. Er ldsst seinen Blick L
immer wieder Gber den Abenteuerspielplatz schweifen.
Plotzlich entdeckt er den Ausreifser.

Das ist die linke Seite der Wippe. Timo sucht aber woanders
5 : )
nach Rumpel. Gehe noch einmal zurtick.

© Persen Verlag



Auf dem Abenteuerspielplatz

Wdhrend er in den Sandkasten rutscht, schaut Timo sich
6 weiter um. Da, hinter dem grof3en Eimer! Hat sich da nicht U
etwas Kleines bewegt? Aufgeregt lGuft er dorthin.

Bis zu dieser Bank lduft Timo nicht. Er hat von der mittleren
# Bank einen viel besseren Uberblick. Gehe noch einmal |
zurick.

Vor dem Busch kniet Timo sich hin und ruft immer

wieder laut nach Rumpel. Einige Kinder schauen ihn schon
8 komisch an. Doch hier gibt es keine Spur von dem kleinen
Hund. Auch wenn Timo sich keine grofsen Hoffnungen
macht, setzt er seine Suche auf dem Klettergeriist fort.
Dazu klettert er auf den rechten Turm.

Diese Rutsche ist auf der rechten Seite. Da er den
9 rechten Teil des Spielplatzes schon von oben beobachtet B
hat, rutscht er hier nicht runter. Gehe noch einmal zuriick.

Als Timo die Wippe erreicht, ist er bereits ziemlich durch-
geschwitzt. Er schaut sich um und ruft immer wieder:
»,Rumpel! Rumpel! Wo bist du?“ Aber auch hier ldsst sich
10 der kleine Hund der Familie Schulte nicht blicken. Mit E
hédngenden Schultern schlurft Timo zur Bank, die zwischen
dem grof5en Baum und dem Busch steht. Nun muss er erst
einmal kurz verschnaufen. ,,Wo kann Rumpel nur sein?“,

denkt er verzweifelt.

Das Klettergerust ist zwar grof3, aber einen Hund wiirde
man hier ziemlich schnell finden. Hier ist Rumpel auch
11 nicht. Timo hatte es sich ja fast schon gedacht. Er A
beschliefst, das Klettergertst iber die Rutsche auf der
linken Seite zu verlassen.
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12

Vollig aufser Atem kommt er bei dem Sandspielzeug an.
Aber schnell erkennt er seinen Fehler. Denn das, was sich
dort im Sandkasten bewegt hat, ist ein kleines Kind.
Langsam verldsst Timo der Mut. Er hat doch schon fast
alles abgesucht. Wirklich alles? ,,Ich werde noch bei der
Wippe nachschauen®, denkt er und geht zur rechten Seite
der Wippe.

13

Dies ist der falsche Busch. Er steht hinter dem Kletter-
gertist. Gehe noch einmal zurlick.

14

Schnell erkennt Timo, dass Rumpel sich nicht bei dieser
Bank aufhdlt. ,Vielleicht ist es ihm hier auch zu laut und
er hat sich an einen ruhigen Platz zuriickgezogen®, denkt
Timo. Er sieht sich um. Vor dem Klettergertist steht ein
grofser Busch. Da mochte er als Ndchstes suchen.

15

Timo klettert bei seiner Suche nach Rumpel nicht auf den
linken Turm des Klettergeriists. Gehe noch einmal zurtick.

16

Das kénnte auch ein ruhiger Platz fir Rumpel sein. Aber
dieser Busch steht viel zu weit weg vom Klettergerust. Hier
sucht Timo nicht. Gehe noch einmal zurck.

Wo ist Rumpel?
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